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1. บทนำ 
    (เขียนให้กระชับ ช้ีให้เห็นความสำคัญ ประเด็นปัญหาของกระบวนงานเดิม หรือแรงบันดาลใจในการพัฒนา) 

การจัดการเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษาในปัจจุบันเผชิญกับความท้าทายจากการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีและ
พฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน นักศึกษามีแนวโน้มเรียนรู้ผ่านสือ่ดิจิทัลและตอ้งการการเรยีนรู้ที่มีปฏสิัมพันธ์มากข้ึน อย่างไรก็ตาม 
การจัดการเรียนการสอนแบบบรรยายเพียงอย่างเดียวอาจไม่สามารถตอบสนองความต้องการดังกล่าวได้อย่างเต็มที่ จากการ
ดำเนินการจัดการเรียนการสอนที่ผ่านมา พบว่านักศึกษาบางส่วนยังขาดทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง และผู้สอนมีภาระงานด้านการ
ตรวจงานและการจัดการเอกสารจำนวนมาก ผู้จัดทำจึงนำแนวคิดการจัดการความรู้ (Knowledge Management: KM) มา
ประยุกต์ใช้ในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน โดยใช้ Google Classroom เป็นเครื่องมือหลัก และบูรณาการเทคโนโลยี AI 
เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้และเพิ่มประสิทธิภาพการจัดการเรียนการสอน 

 
2. การเชื่อมโยงแผนยทุธศาสตร์การพัฒนาของมหาวิทยาลัย   
   (ระบคุวามเช่ือมโยงกบัแผนยุทธศาสตรก์ารพัฒนา และแผนพัฒนาทรพัยากรบคุคลของมหาวิทยาลยัให้ชัดเจน) 

แนวปฏิบัตินี้สอดคล้องกับแผนยุทธศาสตร์การพัฒนามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ ในด้านการยกระดับ
คุณภาพการจัดการศึกษา โดยมุ่งเน้นการผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติที่มีสมรรถนะด้านวิชาชีพ ควบคู่กับการใช้เทคโนโลยีและนวตักรรม
ทางการศึกษา เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมดิจิทัล การบูรณาการเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ 
(AI) ร่วมกับระบบ Google Classroom ในการจัดการเรียนการสอน ช่วยสนับสนุนการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้เชิงรุก ส่งเสริม
ทักษะการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา และการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักศึกษา ซึ่งสอดคล้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัยในการผลิต
กำลังคนที่มีคุณภาพและตอบสนองความต้องการของภาคอุตสาหกรรมและสังคม นอกจากนี้ แนวปฏิบัติดังกล่าวยังสอดคล้องกับ
แผนพัฒนาทรัพยากรบุคคลของมหาวิทยาลัย ในการส่งเสริมให้บุคลากรทางการศึกษามีสมรรถนะด้าน Digital Literacy และ
สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ในการจัดการเรียนการสอน การพัฒนางาน และการสร้างนวัตกรรมทาง
การศึกษาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
3. วิธีการดำเนินงาน 
    (อธิบายกระบวนการ และระบุการใช้เครื่องมือการจัดการความรู้ (KM Tools) ที่นำมาใช้จริง พร้อมแสดงหลักฐานการเผยแพร่)  

การดำเนินงานแบ่งออกเป็น 4 ขั้นตอน ดังนี ้
1. การวางแผนและออกแบบการเรียนรู ้

วิเคราะหผ์ลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Active Learning และกำหนดแนวทางการ
ใช้เทคโนโลยี AI ให้เหมาะสมกับกจิกรรมการเรียนรู ้

2. การใช้เครื่องมือการจัดการความรู้ (KM Tools) 
ประกอบด้วย 

• การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ (Knowledge Sharing) ผ่าน Google Classroom 
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• การสร้างชุมชนนักปฏิบัติ (Community of Practice: CoP) ระหว่างผู้สอนและนักศึกษา 
• การสะท้อนผลการเรียนรู้ (Reflection) ผ่านกิจกรรมอภิปรายและรายงานผลการเรยีนรู้ 

3. การบูรณาการเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ ์
1. ใช้ Google Classroom เป็นศนูย์กลางในการจัดการบทเรียน การมอบหมายงาน และการประเมินผล 
2. ใช้ Generative AI เช่น ChatGPT และ Gemini เพื่อช่วยนักศึกษาค้นคว้า วิเคราะห์ข้อมูล และสรปุองค์ความรู้ 

ภายใต้แนวทางการใช้ AI อย่างมีจริยธรรม 
3. ใช้ NotebookLM เพื่อช่วยนักศึกษาวิเคราะห์เอกสารวิชาการ สรุปสาระสำคัญ และสร้างคำถามจากเนื้อหาท่ีศึกษา 
4. ใช้ Canva AI ในการสร้างสื่อการนำเสนอ เช่น Infographic และสื่อดิจิทลั เพื่อส่งเสริมทักษะการสื่อสารองค์ความรู้ 
5. ใช้ AI Quiz Tools เช่น Quizizz หรือ Kahoot เพื่อสร้างแบบทดสอบและประเมินผลการเรียนรู้แบบทันที 

4. การเผยแพร่แนวปฏิบัติทีด่ ี
จัดทำแนวปฏิบัติการใช้เทคโนโลยี AI ในการจัดการเรียนการสอน และเผยแพร่ผ่านการประชุมแลกเปลี่ยนเรียนรู้

ภายในหน่วยงาน 
 
4. ผลและอภิปรายผลการดำเนินงาน 
   (อธิบายผลกระทบที่เกิดประโยชน์คุณค่า หรือนวัตกรรมที่ช่วยแก้ปัญหาหรือพัฒนาระบบเดิม รวมถึงระบุปัจจัยความสำเร็จ  
    และอุปสรรคที่พบ)   

ผลการดำเนินงานพบว่า 
  • นักศึกษามีส่วนร่วมในการเรียนเพิ่มขึ้น 
  • นักศึกษามีทักษะการคิดวิเคราะห์และการเรียนรูด้้วยตนเองสูงขึ้น 
  • ผู้สอนสามารถบริหารจัดการรายวิชาไดส้ะดวกและลดภาระงานด้านเอกสาร 
ปัจจัยที่ส่งผลให้การดำเนินงานประสบความสำเร็จ ได้แก่ ความพร้อมด้านเทคโนโลยี การสนบัสนุนจากหน่วยงาน และ

ความร่วมมือของนักศึกษา 
อุปสรรคที่พบ ได้แก่ ในช่วงเริ่มตน้ของการดำเนินกิจกรรม พบว่าการปรับรูปแบบการเรียนการสอนจากรูปแบบเดมิสู่การใช้

เทคโนโลยีดิจิทลัอย่างเตม็รูปแบบ ต้องใช้ระยะเวลาในการปรับตัวของทั้งผู้สอนและผูเ้รียน ผู้สอนจึงได้ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้
แบบค่อยเป็นค่อยไป พร้อมทั้งจัดทำแนวทางการใช้งานเครื่องมือดิจทิัล ส่งผลให้การดำเนินกิจกรรมสามารถดำเนินไปได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
  
5. การพัฒนาต่อยอดและความยั่งยืน 
   (อธิบายแนวทางการขยายผลและวิธีการที่จะทำใหอ้งค์ความรู้นีไ้ม่สูญหายไปจากองค์กร) 

การบูรณาการเทคโนโลยี AI ร่วมกบั Google Classroom ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการจดัการเรียนการสอน ส่งเสริมการ
เรียนรูเ้ชิงรุก และพัฒนาทักษะดิจทิัลของนักศึกษา แนวปฏิบัตินี้สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในรายวิชาอื่น และช่วยยกระดับคณุภาพ
การเรยีนการสอนขององค์กรในอนาคต 
 
6. บทสรุป 
   (สรุปความสำเร็จเพื่อการพัฒนาตนเอง และเสนอแนวทางความท้าทายในอนาคต) 

การจัดการเรียนการสอนในยุคดิจิทัลจำเป็นต้องปรับรูปแบบให้สอดคล้องกับพฤติกรรมการเรียนรู ้ของผู้ เรียนและ
ความก้าวหน้าของเทคโนโลยี โดยเฉพาะการนำเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence: AI) มาประยุกต์ใช้เพื่อส่งเสริม
การเรียนรู ้เชิงรุก (Active Learning) ผู้จัดทำจึงพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยบูรณาการ AI ร่วมกับ Google 
Classroom เพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพการเรยีนรู้และสง่เสริมทักษะการเรยีนรู้ในศตวรรษท่ี 21 การดำเนินงานใช้ Google Classroom 
เป็นศูนย์กลางในการบริหารจัดการรายวิชา และนำเครื่องมือ AI ได้แก่ ChatGPT, NotebookLM, Canva AI และ AI Quiz Tools 
มาใช้สนับสนุนการเรียนรู้ การวิเคราะห์ข้อมูล และการสร้างสื่อการเรียนรู้ ผลการดำเนินงานพบว่า นักศึกษามีส่วนร่วมในการเรียน
เพิ่มขึ้น สามารถค้นคว้า วิเคราะห์ และสรุปองค์ความรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงช่วยลดภาระงานด้านการตรวจงานและการ
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จัดการเอกสารของผู้สอน แนวปฏิบัตินี้สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในรายวิชาอื่นและพัฒนาทักษะดิจิทัลของบุคลากรทางการศึกษาได้
อย่างเหมาะสม 
 
7. บรรณานุกรม 
   (รวบรวมรายการเอกสารทั้งหมดที่ผู้เขียนได้ใช้อ้างอิงในการเขียนผลงานการจัดการความรู้) 
สุจิตตรา จันทรล์อย. (2566). พฤติกรรมการจดัการเรียนรู้ทางเทคโนโลยดีิจิทัลเพื่อการศึกษา. สืบค้นจาก 

https://pubhtml5.com/xnmn/etvg 
สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน. (2568). คู่มือการใช้ปัญญาประดิษฐ์ (AI) สำหรับครู นักเรียน โรงเรียน และ

ผู้ปกครองในประเทศไทย. สืบค้นจาก https://nitedcr1.go.th/wp-content/uploads/2025/03/OBEC-AI-
Guidance_.pdf 

Google. (2023). Google Classroom user guide: For teachers. Google for Education. 
https://services.google.com/fh/files/misc/google_classroom_user_guide.pdf 

 
Yang, D., Chen, X., Sun, X., & Tan, G. (2024). Research progress of artificial intelligence in intelligent fisheries 
breeding in prediction and health management systems. https://doi.org/10.20944/preprints202411.0149.v1 
 
8. เอกสารประกอบผลงาน 
   (แนบหลักฐานเพิ่มเตมิ เช่น คู่มอื, แผ่นพับ เพื่อประกอบการพิจารณา) 

แนวปฏิบัติการใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (AI) ในการจัดการเรียนการสอนด้านการเพาะเลี้ยงสตัว์น้ำ 
1. หลักการและเหตุผล 

การจัดการเรียนการสอนด้านการเพาะเลี้ยงสัตว์น้ำจำเป็นต้องบูรณาการองค์ความรู้ทางวิชาการร่วมกับการฝึกปฏิบัติจริง 
เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีสมรรถนะด้านวิชาชีพ เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence: AI) เป็นเครื่องมือท่ีช่วยสนับสนุน
การเรียนรู้ วิเคราะห์ข้อมูล และพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาเชิงระบบในงานเพาะเลี้ยงสัตว์น้ำ การนำ AI มาใช้ร่วมกับระบบบริหาร
จัดการการเรียนรู้ เช่น Google Classroom และแพลตฟอร์มดิจิทัลอื่น ๆ จะช่วยส่งเสริมการเรยีนรู้เชิงรุก เพิ่มประสิทธิภาพในการ
จัดการเรียนการสอน และพัฒนาทักษะดิจิทัลให้กับผู้เรียน 
2. วัตถุประสงค ์

1. เพื่อส่งเสริมการใช้ AI ในการเรียนรู้และการปฏิบตัิงานด้านการเพาะเลี้ยงสตัว์น้ำ 
2. เพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหแ์ละการแก้ปญัหาในสถานการณ์จริง 
3. เพื่อส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีดิจิทลัอย่างมีจรยิธรรม 
4. เพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผล 

3. ขอบเขตการใช้งาน 
ใช้สำหรับการจดัการเรียนการสอนท้ังภาคทฤษฎีและภาคปฏิบตัิ ในรายวิชาด้านการเพาะเลี้ยงสัตว์น้ำ สุขภาพสตัว์น้ำ 

โภชนศาสตรส์ัตว์น้ำ การจัดการฟาร์ม และรายวิชาที่เกี่ยวข้อง 
4. แนวปฏิบัติสำหรับอาจารย์ผู้สอน 

4.1 การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ 
• กำหนดผลลัพธ์การเรยีนรู้ที่สอดคล้องกับการใช้ AI 
• ออกแบบกิจกรรมที่ให้นักศึกษานำข้อมูลจริงมาวเิคราะห์ร่วมกับ AI 
• ส่งเสริมการเรียนรู้แบบ Problem-based Learning และ Case Study 

4.2 การใช้ AI สนับสนุนการเรียนการสอน 
      อาจารย์สามารถใช้ AI ในการจัดกิจกรรม เช่น 
 
 

https://pubhtml5.com/xnmn/etvg
https://nitedcr1.go.th/wp-content/uploads/2025/03/OBEC-AI-Guidance_.pdf?utm_source=chatgpt.com
https://nitedcr1.go.th/wp-content/uploads/2025/03/OBEC-AI-Guidance_.pdf?utm_source=chatgpt.com
https://services.google.com/fh/files/misc/google_classroom_user_guide.pdf?utm_source=chatgpt.com
https://doi.org/10.20944/preprints202411.0149.v1
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1) การวิเคราะห์ปัญหาโรคสัตว์น้ำ 
• ให้นักศึกษาป้อนข้อมูลอาการสัตวน์้ำลงใน AI 
• วิเคราะหส์าเหตุโรคและแนวทางการรักษา 
• ให้นักศึกษาเปรียบเทยีบข้อมูลกับตำราและงานวิจัย 

2) การวางแผนการให้อาหารสัตว์น้ำ 
• ใช้ AI ช่วยคำนวณสูตรอาหารหรืออัตราการให้อาหาร 
• วิเคราะหต์้นทุนและประสิทธิภาพการผลิต 

3) การจัดการคุณภาพน้ำ 
• ใช้ AI วิเคราะห์ค่าคณุภาพน้ำ เช่น DO, pH, แอมโมเนีย 
• เสนอแนวทางแก้ไขปัญหาในสถานการณ์จำลอง 

4) การออกแบบฟาร์มและระบบการเลี้ยง 
• ใช้ AI ช่วยวางแผนการจัดการฟารม์ 
• วิเคราะหค์วามเหมาะสมของระบบการเลีย้ง 

5. แนวปฏิบัติสำหรับนักศึกษา 
• ใช้ AI เพื่อช่วยสืบค้น วิเคราะห์ และสรุปองค์ความรู้ 
• ตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลจากแหล่งวิชาการ 
• อ้างอิงการใช้ AI ในการจัดทำรายงานหรือผลงาน 
• นำข้อมูลจาก AI มาวิเคราะห์และประยุกต์ใช้กับสถานการณ์จริง 
• ปฏิบัติตามจรยิธรรมทางวิชาการ 

 
6. ตัวอย่างกิจกรรมการเรียนรู้ด้านการเพาะเลี้ยงสัตว์น้ำ 
กิจกรรมที่ 1 วิเคราะห์โรคสัตว์น้ำ 

• ให้นักศึกษาศึกษากรณตีัวอย่างโรคสัตว์น้ำ 
• ใช้ AI วิเคราะห์สาเหตุ อาการ และแนวทางการรักษา 
• สรุปผลและนำเสนอในช้ันเรียน 

กิจกรรมที่ 2 การวางแผนการให้อาหาร 
• ให้นักศึกษาคำนวณอัตราการให้อาหาร 
• ใช้ AI วิเคราะห์ต้นทุนและประสิทธิภาพ 
• เปรียบเทยีบผลลัพธ์จากสูตรอาหารต่าง ๆ 

กิจกรรมที่ 3 การวิเคราะห์คุณภาพน้ำ 
• ให้นักศึกษาวิเคราะห์ค่าคณุภาพนำ้จากสถานการณ์จำลอง 
• ใช้ AI เสนอแนวทางแก้ไข 
• สรุปแนวทางจัดการฟาร์มอย่างเหมาะสม 

 
7. แนวทางการประเมินผล 
ประเมินจาก 

• ความสามารถในการใช้ AI อย่างเหมาะสม 
• กระบวนการคดิวิเคราะห์และแก้ปญัหา 
• ความถูกต้องของข้อมูลทางวิชาการ 
• การนำเสนอและการสื่อสาร 

 
8. การพัฒนาและเผยแพร่แนวปฏิบัติ 
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• ส่งเสริมการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ภายในสาขาวิชา 
• สนับสนุนการอบรมการใช้ AI สำหรับบุคลากรและนักศึกษา 

 
 

ภาคผนวก แนวปฏิบัติการใช้ AI ในการจัดการเรียนการสอนด้านการเพาะเลี้ยงสัตว์น้ำ 
 
ภาคผนวก ก 
Flow ขั้นตอนการใช้ AI ในการจัดการเรียนการสอน 
ขั้นตอนที่ 1 การเตรียมการสอน 
อาจารย์ดำเนินการดังนี ้
• วิเคราะหผ์ลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) 
• กำหนดกิจกรรมที่สามารถใช้ AI สนับสนุนการเรียนรู ้
• เตรียมกรณีศึกษา หรือสถานการณ์จำลองด้านการเพาะเลี้ยงสัตว์นำ้ 
• จัดเตรียมช่องทางส่งงานผ่าน Google Classroom 
 
ขั้นตอนที่ 2 การแนะนำการใช้ AI แก่นักศึกษา 
• อธิบายบทบาทของ AI ในการเรียนรู้ 
• แนะนำเครื่องมือ AI ที่ใช้ เช่น 

o ChatGPT / AI chatbot 
o Google NotebookLM 
o Canva AI 

• ช้ีแจงจริยธรรมการใช้ AI และการอ้างอิงข้อมูล 
 
ขั้นตอนที่ 3 การดำเนินกิจกรรมการเรียนรู้ 
นักศึกษาดำเนินการดังนี ้
• ศึกษาโจทย์หรือสถานการณ์ปัญหา 
• ใช้ AI วิเคราะห์ข้อมูล 
• ตรวจสอบข้อมลูกับแหล่งวิชาการ 
• สรุปผลและจดัทำรายงานหรือผลงาน 
 
ขั้นตอนที่ 4 การประเมินผล 
อาจารย์ประเมินจาก 
• กระบวนการคดิวิเคราะห ์
• ความถูกต้องของข้อมูล 
• ความสามารถในการประยุกต์ใช้ 
• ทักษะการสื่อสารและการนำเสนอ 
 
ขั้นตอนที่ 5 การสะท้อนผลการเรียนรู้ 
• ให้นักศึกษาสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู ้
• แลกเปลีย่นความคดิเห็นในช้ันเรยีน 
• ปรับปรุงกิจกรรมการเรยีนการสอนในครั้งต่อไป 
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ภาคผนวก ข 
Checklist การใช้ AI สำหรับอาจารย์ผู้สอน 
รายการตรวจสอบ ใช่ ไม่ใช่ 

กำหนดวัตถุประสงค์การใช้ AI ชัดเจน ☐ ☐ 

กิจกรรมสอดคล้องกับ CLO ☐ ☐ 

มีการแนะนำเครื่องมือ AI ก่อนใช้งาน ☐ ☐ 

กำหนดแนวทางการใช้ AI อย่างมีจริยธรรม ☐ ☐ 

กำหนดวิธีการอ้างอิงการใช้ AI ☐ ☐ 

มีการออกแบบกิจกรรมให้เกดิการคิดวิเคราะห ์ ☐ ☐ 

มีการตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล ☐ ☐ 

มีเกณฑ์การประเมินผลที่ชัดเจน ☐ ☐ 

มีการสะท้อนผลการเรียนรู้ของนักศึกษา ☐ ☐ 

มีการเผยแพร่แนวปฏิบัติให้บุคลากรในหน่วยงาน ☐ ☐ 
 
ภาคผนวก ค 
แนวทางการใช้ AI อย่างมีจริยธรรมสำหรับนักศึกษา 
นักศึกษาควรปฏิบตัิดังนี ้
1. ใช้ AI เป็นเครื่องมือช่วยเรียนรู้ ไมค่ัดลอกผลงานท้ังหมด 
2. ตรวจสอบข้อมลูจากแหล่งวิชาการก่อนนำไปใช้ 
3. อ้างอิงแหล่งที่มาของข้อมูลอย่างถูกต้อง 
4. ไม่ใช้ AI ในลักษณะละเมิดลิขสิทธิ ์
5. ใช้ AI เพื่อสนับสนุนการคิดวเิคราะห์และแก้ปญัหา 
 
ภาคผนวก ง 
ตัวอย่าง Rubric การประเมินผลงานนักศึกษาท่ีใช้ AI 
เกณฑ์การประเมิน (คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 
เกณฑ ์ ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

การใช้ AI อย่างเหมาะสม 
ใช้ AI อย่างสร้างสรรค์
และถูกต้อง 

ใช้ AI ได้ถูกต้อง ใช้ AI ได้บางส่วน ใช้ AI ไม่เหมาะสม 

ความถูกต้องทางวิชาการ ข้อมูลถูกต้องครบถ้วน 
ข้อมูลถูกต้อง
ส่วนใหญ ่

มีข้อมูล
คลาดเคลื่อน 

ข้อมูลไม่ถูกต้อง 

การวิเคราะห์และ
แก้ปัญหา 

วิเคราะหเ์ชิงลึก มี
เหตุผล 

วิเคราะหไ์ดด้ ี
วิเคราะหไ์ด้
บางส่วน 

วิเคราะหไ์ม่ชัดเจน 

การประยุกต์ใช้กับงาน
เพาะเลี้ยงสัตว์น้ำ 

ประยุกต์ใช้ได้จริงและ
ชัดเจน 

ประยุกต์ใช้ได ้
ประยุกต์ใช้ได้
บางส่วน 

ไม่สามารถ
ประยุกต์ใช้ 

การนำเสนอผลงาน 
สื่อสารชัดเจน 
น่าสนใจ 

สื่อสารเข้าใจได ้
สื่อสารยังไม่
ชัดเจน 

สื่อสารไมเ่ข้าใจ 
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ข้อกำหนดด้านรูปแบบ การจัดทำบทความนำเสนอแนวปฏิบัติท่ีดี 

-  ขนาดกระดาษ A4 ความยาวรวม ไม่เกิน 10 หน้า 
-  ระยะขอบซ้าย 1.5  นิ้ว, ขวา 1.25 นิ้ว,  ขอบบน และล่าง 1.25 น้ิว 
-  ตัวอักษร : ใช้ตัวอักษร “TH SarabunPSK”  โดยเนื้อหาปกติขนาด 16 pt และหัวข้อใหญ่ ขนาด 18 pt ตัวหนา 

     -  สื่อการนำเสนอ  ต้องเตรียมวีดีโอ หรือ Presentation สำหรบันำเสนอภายในเวลา 5 นาที  ซึ่งต้องคลอบคลมุเนื้อหาทุกข้อ 


